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VIRTUEL (ÉMERGENT ?) 



CE QUE L’ON NOUS PROMET



CE QUI NOUS ATTEND
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UN AUTRE FUTUR



UN AUTRE FUTUR
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L’ACTION 
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EST SOUVENT 
AUGMENTÉE 
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OUTILS



LE POUVOIR DES OUTILS



THE POWER OF TOOLS
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LE MONDE 
PHYSIQUE 
EST 
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UN CRAYON 

UNE TASSE
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LE MONDE 
PHYSIQUE 
EST 
FLEXIBLE

UNE RÈGLE ! 

UN PRESSE PAPIER !



APPROPRIATION



LE MONDE NUMÉRIQUE EST RIGIDE













DE RÉELS OUTILS POUR  
LE MONDE NUMÉRIQUE



ALIGNEMENT GRAPHIQUE

GUIDE MAGNÉTIQUE



CIOLFI, MAUDET, MACKAY, BEAUDOUIN-LAFON
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WEBSTRATES
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MERCI !

QUESTIONS ?

MICHEL BEAUDOUIN-LAFON
UNIVERSITÉ PARIS-SUD
mbl@lri.fr

http://ex-situ.fr

System exploratio
n

U
nd
er
st
an
di
ng
In
ter

ac
tion

Conceptual m
odeling

Substrates

Instruments

Environments

mailto:mbl@lri.fr?subject=

